
ΘΕΜΑ 4 

Ένασ καταςκευαςτήσ μπιλιάρδων θζλει να καταςκευάςει ζνα ελλειπτικό μπιλιάρδο 

όπωσ αυτό του παρακάτω ςχήματοσ (ςχήμα 1). Το περίγραμμα του μπιλιάρδου 

είναι ζλλειψη με εςτίεσ τα ςημεία (3,0)  και ( 3,0)΄  . Η μοναδική τρφπα του 

μπιλιάρδου ζχει ςχήμα κφκλου (ο μαφροσ κφκλοσ ςτο ςχήμα 1) με κζντρο το ςημείο 

΄ . Για να ςχεδιάςει ο καταςκευαςτήσ το περίγραμμα του μπιλιάρδου πάνω ςε μία 

ξφλινη επίπεδη επιφάνεια, τοποθζτηςε ςτα ςημεία   και ΄  δφο καρφιά ςτα οποία 

ζδεςε τισ άκρεσ ενόσ ςχοινιοφ μήκουσ 10 μονάδων μήκουσ. Στη ςυνζχεια με ζνα 

μολφβι διατηροφςε το ςχοινί τεντωμζνο, ϊςτε αυτό, κατά την κίνηςή του, να 

διαγράψει ζλλειψη C  όπωσ φαίνεται ςτο παρακάτω (ςχήμα 2). 

α) Να βρείτε τα μήκη του μεγάλου και του μικροφ άξονα τησ ζλλειψησ C . 

(Μονάδεσ 10) 

β) Να γράψετε την εξίςωςη τησ ζλλειψησ C  και να βρείτε την εκκεντρότητά τησ. 

 (Μονάδεσ 5) 

γ) Ένασ παίκτησ τοποθετεί μια άςπρη μπάλα (ο άςπροσ κφκλοσ ςτο ςχήμα 1) 

ακριβϊσ ςτο ςημείο  . Σκοπεφει να χτυπήςει την άςπρη μπάλα ϊςτε αφοφ αυτή 

προςκροφςει πρϊτα ςτο ελλειπτικό περίγραμμα του μπιλιάρδου, ςτη ςυνζχεια να 

πζςει ςτην τρφπα. Αν θεωρήςουμε ότι ο παίκτησ θα χτυπήςει με όςη δφναμη 

απαιτείται για να φτάςει η μπάλα ςτην τρφπα και το χτφπημα θα είναι ςτο κζντρο 

τησ μπάλασ ϊςτε αυτή να κυλά χωρίσ να περιςτρζφεται, να βρείτε ςε ποιο ςημείο 

τησ ζλλειψησ C  πρζπει να ςημαδζψει, ϊςτε με ζνα μόνο χτφπημα η μπάλα να μπει 

ςτην τρφπα: 

1) μόνο ςτα άκρα του μεγάλου άξονα 

2) μόνο ςτα άκρα του μικροφ άξονα 

3) μόνο ςτα άκρα του μικροφ άξονα και ςτο ζνα άκρο του μεγάλου άξονα 

4) ςε οποιοδήποτε ςημείο τησ C  εκτόσ από το ζνα άκρο του μεγάλου άξονα 

Επιλζξτε τη μοναδική ςωςτή απαντήςεισ αιτιολογϊντασ την απάντηςή  ςασ. 

(Μονάδεσ 10) 
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